TIMAPEADA - 300 MAPAS MENTAISDETI

Modulo 01

Engenharia de Software

31 mapas - mapas 001a 031

Neste modulo:
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Ciclo de Vida do Software
Modelo Cascata

Modelo Incremental
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Prototipacao

RUP (Rational Unified Process)
Manifesto Agil

Scrum: Papéis

Scrum: Eventos

Scrum: Artefatos

011 Kanban
012 XP (Extreme Programming)

013
014

Lean e FDD
Engenharia de Requisitos

015 Requisitos Funcionais e Nao Funcionais
016 Casos de Uso

017 UML: Diagramas Estruturais

018 UML: Diagramas Comportamentais
019 Diagrama de Classes

020 Niveis de Teste

021 Caixa-Preta e Caixa-Branca

022 TDD e BDD

023 Qualidade: ISO/IEC 25010

024 CMMI

025 MPS.BR

026 Analise de Pontos de Funcao

027 Estimativas e Métricas

028 Geréncia de Configuracao

029 Manutencao de Software

030 Arquitetura de Software

031 Engenharia Reversa e Reengenharia




r MODULO 01 - ENGENHARIA DE SOFTWARE Raps e

(R N R O Escotadomodsio

e requisitos Conjunto de fases que
o projeto vai da concepcao a
retirada de um
software.

¢ implementacao

* testes ¢ estabilidade dos requisitos

¢ implantacao :
® riIScos

L manutencao

Ciclode Vida

® cascata

¢ tamanho da equipe

, do Software
® incremental

e Manutencao

e espiral

® RUP I, CAIEMPROVA

A manutengio

consome a maior

e costuma ser a fase mais

® Scrum

parte do custo total longa e cara
e XP do ciclo de vida.
e Kanban

| FDD

\ y.
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. Modelo sequencial:

requisitos ,

_ cada fase comeca so
projeto :

e quando a anterior
codificacao .

termina.

testes
manutencao

® simples de gerenciar
¢ documentacao forte

® marcos claros

1. CAIEMPROVA

Royce j4 admitia

retornos entre fases; a

¢ pouca flexibilidade versao rigida é uma

® erro descoberto tarde

simplificacao.

e cliente vé o produto no fim

Tl Mapeada - 301 Mapas Mentais de Tl para Concursos

N e modelo em V liga cada

Mapa 002 de 301

® requisitos estaveis e bem
entendidos

fase a um nivel de teste

\ y.
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0 Diferenca do iterativo

Entrega o sistema em

e ntcleo primeiro par-tes funcionais, cada
incremento soma
funcionalidades.

® incrementos sucessivos

e cada um é utilizavel

Oitaes Modelo

e entrega valor cedo - Incremental

¢ feedback do usuario

® incremental soma partes

¢ iterativo refina o todo

® risco menor
1. CAIEMPROVA

Incremental e iterativo

ndo sdo sinénimos, - @ prazos curtos com

¢ exige boa arquitetura mas po.dem ser prioridades claras
combinados.

inicial

® integracao continua

\ y.
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® objetivos

Modelo evolutivo de
Boehm guiado pela
analise deriscos a

cada volta.

® analise deriscos

e desenvolvimento ® caro

¢ planejamento
\. /

¢ exige especialistas em
risco

Modelo Espiral

® riscos analisados em todo
ciclo

e Cada volta

1. CAIEMPROVA

Amarca do espiral ¢ a

analise de riscos ® gera uma versao mais

. N explicita em cada completa do sistema
¢ projetos grandes e criticos ciclo.

® usa protétipos

\ y.

Tl Mapeada - 301 Mapas Mentais de Tl para Concursos Material de estudo e revisdo - uso pessoal



r MODULO 01 - ENGENHARIA DE SOFTWARE SRS e

Construcao rapida de
versoes preliminares
para validar requisitos
com o usuario.

® descartavel

¢ cliente acha que esta
pronto

e evolutivo

e codigo improvisado vira
produto

Prototipacao

¢ baixa (papel, wireframe)

e alta (interativo)

1. CAIEMPROVA

No prototipo

descartavel, o cédigo e requisitos vagos ou

N hao é reaproveitado interface critica
® esclarece requisitos no produto final.

¢ reduz mal-entendidos

\ y.

s

Tl Mapeada - 301 Mapas Mentais de Tl para Concursos Material de estudo e revisdo - uso pessoal



r MODULO 01 - ENGENHARIA DE SOFTWARE L e,

® concepgao

O caracteristicas

Processo iterativo,
guiado por casos de
uso e centrado na
arquitetura.

¢ elaboracao

® construcao ¢ jterativo e incremental

e transicio ¢ usa UML
o RUP (Rational
e objetivos

_ Unified Process)
¢ arquitetura

e Elaboracao

e capacidade operacional

 © release I, CAIEMPROVA

As fases do RUP sio

sequenciais, mas e define e valida a

- . dentro delas ha arquitetura base
¢ analise e design iteracées.

® requisitos

¢ implementacao

- ® teste

\ y.
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® individuos e interagoes
mais que processos e
ferramentas

Declaracao de 2001
com 4 valores e 12
principios para
desenvolver software.

u v

¢ responder a mudancas
mais que seguir um plano

e software funcionando
mais que documentacao
abrangente

Manifesto Agil

1. CAIEMPROVA

o ® ~
O Valor 3 man.lfe.sto hao
elimina

| ® entregas frequentes

documentacio: s6 a ® ritmo sustentavel
¢ colaboragao com o cliente valoriza menos que WU
. 5 - ft func e simplicidade
mais que negoc|agao de SoTtware un0|0nand°.
contratos

\ y.
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o Product Owner

® maximiza valor

O Scrum Team tem
trés responsabilidades
e nenhuma hierarquia
interna.

® gerencia o Product

® auto-gerenciavel
Backlog

¢ multifuncional

¢ até 10 pessoas

, Scrum: Papeéis
e lider que serve

® remove impedimentos

® ensina Scrum
1. CAIEMPROVA

e Developers

O PO é uma pessoa ¢ fala em accountabilities e

$0, hao um comiteé. nao em papéis
® criam o incremento

® montam o Sprint Backlog

\ y.
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Eventos com duracao
fixa (timebox) que dao
ritmo ao trabalho.

e até Tmeés

e contém todos os eventos

e até4dh

\ J ® inspeciona o incremento

e Sprint Planning

Scrum:

, Eventos
e até 8 h

® por qué, o qué e como

e Retrospectiva

I, CAIEMPROVA
Os tem AXi
e Daily Scrum pos ma?“mos
| valem para Sprints de
1meés; Sprints

menores tém eventos e melhora o processo
menores.

e até 3 h

® 15 min

® para os Developers

\ y.
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o Product Backlog i @ A 0 Definicao de Pronto

Representam trabalho
ou valor; cada um tem
um compromisso
associado.

® |lista ordenada

® compromisso: Meta do
Produto

e Sprint Backlog

® meta + itens + plano

e padrao de qualidade do
incremento

Scrum:
Artefatos

¢ compromisso: Meta da
Sprint

e Refinamento

1. CAIEMPROVA

o
Burndown nao é

artefato oficial do
¢ degrau rumo a meta Scrum. evento formal

e atividade continua, ndo é

¢ compromisso: Definicao
de Pronto

\ y.
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o Método de gestao do
* visualizar fluxo de trabalho com
e limitar WIP quadro visual e limite

¢ gerenciar fluxo de WIP.

® sO puxa nova tarefa
quando ha capacidade

¢ politicas explicitas

LETIET

¢ colunas de etapas

e Diferenca do Scrum

e cartoes de tarefas

1. CAIEMPROVA

CITT SR | Limitero WP 6o que

diferencia Kanban de N e sem sprints nem papéis

e lead time um simples quadro de obrigatdrios
tarefas.

e cycle time

¢ throughput

\ y.
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® comunicagao

0 Planejamento

Metodologia agil
focada em praticas de
engenharia e qualidade
técnica.

® simplicidade
e feedback

® coragem

¢ jogo do planejamento com
histérias de usuario

® respeito
A\, /

XP (Extreme

® programacao em pares - Programming)
e TDD

® integracao continua

1. CAIEMPROVA

..
| Programacio em

N pares e TDD sio ® semana’de 40 horas, ritmo
e refatoracéo praticas tipicas do XP. sustentavel

® pequenos releases

e propriedade coletiva

\ y.
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e P (e

Lean elimina desperdicios;
e eliminar desperdicio FDD HGeTlea O
desenvolvimento por
funcionalidades.

e amplificar aprendizado

¢ entregar rapido

e Desperdicios

¢ trabalho parcial

® pequena, entregue em até
2 semanas

Leane FDD

e funcionalidade extra

e FDD papéis

® espera
- @ defeitos | ], CAIEMPROVA
e FDD processos OFDD tem 5 i
processos, os 3 | ® arquiteto-chefe
¢ modelo geral primeiros de e programador-chefe
* lista de features concepgao e os 2
—_ ~ ® dono de classe
o planejar ultimos de construcio.
® projetar
| ® construir

\ y.
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o Atividades 0 Validacao

¢ elicitacao Processo de descobrir,
e analise documentar, validar e
gerenciar requisitos.

e especificacao N -
revisoes

¢ validacao

x. gestao ) ® prototipos

. Engenhariade
® entrevista . .
e questionario | Requisitos

® workshop

® geracao de casos de teste

e Rastreabilidade

® observacao
~* JAD I, CAIEMPROVA

Validagéo verifica se ¢

o sistema certo; ¢ liga requisito a origeme a

e ambiguidade verificacao, se esta implementacao
certo.

® requisitos conflitantes

¢ mudanca constante

\ y.
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Funcionais dizem o que
o sistema faz; nao
funcionais, como e

com que qualidade.
\ J

® servicos

® reacodes a entradas

e comportamento

¢ vém da area de aplicacao

8 | K
T Reguittos
e desempenho Funcionais e Nao

e seguranca Funcionais

e usabilidade

- @ disponibilidade | I, CAIEMPROVA
e Categorias de RNF Tempo de resposta
; maximo é requisito ¢ verificavel e mensuravel
¢ produto nao funcional.

® organizacionais

® externos

\ y.
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Or-rESS—— D (e

Descrevem interacoes
entre atores e o
sistema para atingir um
objetivo.

¢ ator

® caso de uso

e fronteira do sistema

¢ heranca entre atores ou
casos de uso

Casosde Uso

® comportamento
obrigatério reutilizado

e Especificacao

I, CAIEMPROVA
CEET Hoeytend Hoeta
| parte do caso
estendido parao ¢ alternativos

base; no include, do
base para o incluido.

¢ fluxo principal

® excecgoes

® comportamento opcional
ou condicional

\ y.
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Mostram a estrutura
estatica do sistema: o
que existe e como se
relaciona.

® classes, atributos,
métodos e relacoes

® nos fisicos e artefatos

b 4

UML.: Diagramas

Estruturais
® instancias em um

momento

1. CAIEMPROVA

AUML 2.x tem 14

diagramas: 7
estruturaise 7
e partes substituiveis do comportamentais. ® perfil

software

® pacotes

® estrutura composta

\ y.
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0 Interacao

o Casos de uso

Mostram o
comportamento
dinamico do sistema
ao longo do tempo.

¢ funcionalidades e atores ® sequéncia

u v

® comunicacao

\ y, ® tempo

e Atividades

¢ visao geral

UML.: Diagramas

omportamentai
¢ fluxo de acoes, parecido

com fluxograma

1. CAIEMPROVA

Diagramas de

Interacao sao um ® troca de mensagens em

subgrupo dos ordem temporal
comportamentais.

¢ estados de um objeto

\ y.
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o Associacao

b

0 Generalizacao

Representa classes,
atributos, operacoes e
relacionamentos.

¢ ligacao estrutural com
multiplicidade

¢ triangulo vazio

) ® heranca

e Agregacao

D || * - poeoe
| orte que agregacao: o - ori
. ) privado
o ciclo de vida da
e # protegid
* losango cheio parte depende do protegida

Diagramade

_ Classes
¢ losango vazio

@ visibilidade

e parte existe sem o todo

1. CAIEMPROVA

® parte morre com o todo

\ y.
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O Aceitacao

Etapas de teste
conforme a
abrangéncia do que
esta sendo testado.

® menor parte testavel

e feito pelo desenvolvedor

L e usuario valida

\ J e alfa e beta

e Integracao

Niveis de Teste

¢ interfaces entre modulos

e Regressao

1. CAIEMPROVA

¢ garante que mudancgas
nao quebraram o que
funcionava

Regressao é um tipo
de teste, ndo um nivel.
® sistema completo contra

requisitos

\ y.
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Técnicas de teste com
ou sem conhecimento
da estrutura interna do
codigo.

® baseada na especificacao

® cobertura de comandos

® entradas e saidas

® desvios

b 4

:
Caixa-Pretae

® particao de equivaléncia - Caixa-Branca

e valor limite

® caminhos

e tabela de decisao
1. CAIEMPROVA

e cade
| ciclomatica de
McCabe indica o e mistura das duas

humero de caminhos
independentes.

® baseada no cédigo

e estruturainterna

\ y.
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Abordagens em que
¢ vermelho testes ou .
p—— comportamentos guiam
o desenvolvimento. e Dado
e refatorar e —
b / -
¢ Entao

TDD e BDD

® escrever o teste antes do
codigo

1. CAIEMPROVA

No TDD o teste falha

| primeiro (vermelho)
antes da

¢ comportamento descrito implementacio. ¢ documentacao viva

em linguagem natural

¢ design melhor

® menos defeitos

\ y.
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o Caracteristicas

¢ adequacio funcional Modelo de qualidade

de produto de software

o eficidnei
eficiencia da familia SQuaRE.

e compatibilidade

® substitui aISO 9126

e usabilidade

e confiabilidade

Qualidade:
ISO/IEC 25010

® segurancga
¢ manutenibilidade /.
~ ® portabilidade

e Manutenibilidade

1. CAIEMPROVA

A 25010 substituiu a

® modularidade

- ISO 9126 e inclui N
¢ efetividade ] segura ngr;cemu ¢ reusabilidade
e eficiéncia compatibilidade. e testabilidade

¢ satisfacao

K auséncia de risco

\ y.

>

Tl Mapeada - 301 Mapas Mentais de Tl para Concursos Material de estudo e revisdo - uso pessoal



r MODULO 01 - ENGENHARIA DE SOFTWARE Ll e,

[0 e mearse G RIRC

e inicial Modelo de maturidade
de processos para
desenvolvimento e
Servicos.

® gerenciado

e definido

® quantitativamente gerenciado

® processos padronizados
na organizacao

_® em otimizacao a9

y, ¢

e Representacoes

e por estagios (maturidade)

¢ continua (capacidade)

1. CAIEMPROVA

CITT O nivel 1n&o exige

nenhuma area de
processo.

e melhoria continua com
base quantitativa

e gestao basica de projetos

\ y.
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0 Compativel

Modelo brasileiro de
melhoria de processo
de software, da Softex.

® de G (menor) a A (maior)

u v

¢ com CMMI e normas ISO

b 4

MPS.BR

® 7 niveis de maturidade

1. CAIEMPROVA

COTTN | N MPsBRaordems

invertida: A é o nivel
mais alto.

® micro, pequenas e médias

empresas
® geréncia de projetos e de

requisitos

\ y.
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O Tipos de contagem

€@ Funcoes de dados

® ALl (interno)

e AIE (externo)

Mede o tamanho
funcional do software
do ponto de vista do
usuario.

® desenvolvimento

® melhoria

) : ¢ aplicacao
,
Analise de Pontos
o EE | de Funcao | |
* SE
e CE

1. CAIEMPROVA

y,
R

APF independe da

linguagem e da ¢ [FPUG e manual CPM
tecnologia usadas.

® nao ajustada

¢ fator de ajuste (opcional)
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o cocomoli 0 Métricas de processo

® estima esforco por
tamanho e fatores de
custo

Técnicas para prever
esforco, prazo e custo
do software.

e produtividade
e defeitos por KLOC

b 4

e Planning Poker

Estimativas e
Metricas

¢ estimativa agil em pontos
de histéria

e Velocidade

1. CAIEMPROVA

Analogi
Pontos de histéria

medem esforco
relativo, nao horas.

® pontos entregues por
sprint

® compara com projetos
anteriores

\ y.
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o Atividades

¢ identificacao

Controla versoes e
mudancas de itens de
configuracao do
software.

e controle de mudanca

® auditoria * Git

e SVN

¢ relato de status
\, /

|
Gerénciade

e codigo 4 Configuracao

¢ documento

e Branch e merge

® ambiente
. CAIEMPROVA
Baseline . :
Baseline s6 muda por
processo formal de ¢ desenvolvimento paralelo

) controle de mudancga.
® versao aprovada de

referéncia

\ y.
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Modificacoes feitas no
software depois da
entrega.

e corrige defeitos

¢ evita problemas futuros
A\, /

Manutencao
de Software

® ajusta a novo ambiente

e Leis de Lehman

1. CAIEMPROVA

| < Adapt i
plarosistemaa
, Um novo sistema
operacional é

manutencao
adaptativa.

e o software precisa evoluir
ou perde utilidade

® melhora ou acrescenta
funcionalidades

F 4
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0 ce R © ovcrier oo

Estrutura de alto nivel
do sistema:
componentes, relagcoes
e principios.

® apresentacao

® negocio

¢ dados e produtores e

consumidores

b 4

e Cliente-servidor

Arquiteturade

Software
® requisi¢coes a um servidor

central

1. CAIEMPROVA

Em camadas estritas,

cada camada sé fala
com a imediatamente
¥ SETVICoS PBAUEGS & abaixo. ¢ manutenibilidade

independentes

e desempenho

e escalabilidade

\ y.
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o Engenharia reversa

Analisar um sistema
existente para
entender e, se preciso,
reconstruir.

¢ do cédigo para modelos e
projeto

¢ sistema legado

e documentacao perdida

Engenharia

Reversae

e reestrutura e reconstréi o Reengenharia

sistema

e Engenharia avante

1. CAIEMPROVA

Refatoracao =
Refatorar n3o altera o

comportamento ¢ do projeto para o cédigo
externo do software.

® muda a estrutura sem
mudar o comportamento

\ y.
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